AKTUALITY

Do vzdélavani ve stavebnictvi
vstupuje virtualni realita

Virtuélnf realitu, zcela novy prvek ve vzdéla-
vani odbornikl pracuijicich ve stavebnictvi,
predstavila nedavno spole¢nost Baumit. Mezi
prvnimi dostupnymi aplikacemi z nabidky Bau-
mit Quido Virtualni reality je nyni techno-
logicky postup kotveni zateplovaciho systému
a také kreativni tvorba povrchu fasady. V bu-
doucnu se viak pocita s rozsifenim celkového
poctu takto virtualné zpracovanych technologic-
kych postupd.

Vyrobce stavebnich materiald Baumit tak
vstoupil jako prvni ve svém oboru do svéta virtu-
alni reality. Nasledoval jind primyslovd odvétvi,
kde je tento zpUsob pocitacového zpracovani
bézny. Prvni dvé aktualné predstavené VR aplika-

materialy 22022

pro stavbu

ce nabizeji Siroké moznosti uplatnéni ve spojeni
nejen s realizacnimi firmami, ale také s konco-
vymi zakazniky. Jako sekundarni vyuZiti postupt
zpracovanych Baumitem ve virtudlni realité se na-
bizf také uplatnéni ve Skolstvi. Baumit nabizf pre-
zentaci VR aplikaci pro jednotlivce nebo nékolika-
¢lenné pracovni party s minimalni stavebni praxi,
a to hned na tiech mistech v CR: v Brandyse nad
Labem a také v Brné-Modficich a Détmarovicich.
Baumit Quido Virtualni realita se tak pfidava k ro-
diné ostatnich aplikaci s oznacenim Quido, do
niz patfi napfiklad Baumit Quido Shop, Baumit
Quido Creative, Baumit Quido Kalkulator a dals.

Prvni VR aplikace urcend pro zajemce z fad
realizacnich firem provddi uzivatele technolo-

gickym postupem instalace zateplovaciho sys-
tému pomoci lepicich kotev Baumit StarTrack.
Dokonale vykreslené prostiedi ,realné” stavby
doplriuje odborny komentaF popisujici pracovni
postup krok za krokem. Jednotlivé tkony pro-
vadi uzivatel na virtudlni stavbé pomoci obou
rucnich ovladacd, pficemz spravnd realizace ka-
Zdého ukonu (napf. umisténi kotev, zateplovaci
desky ¢i naneseni lepici nebo stérkové hmoty) je
dopfedu vizualné indikovana. UZivatel musf vZdy
provést danou operaci spravné, aby ho systém
pustil do té nasledujici, coZ se napr. pfi zaucovani
pracovnika na realné stavbé ¢asto nemusf podarit
zajistit. V poslednim kroku mUZe uZivatel opticky
zhodnotit celou svoji virtudini praci pfi zatepleni
objektu.

A zatimco prvni VR aplikace s technologickym
postupem kotveni zateplovaciho systému Bau-
mit cili predevsim na vzdélavani zaméstnancd
realiza¢nich firem, druhou virtualnf aplikaci oceni
hlavné koncovi zakaznici ¢i investofi. Pravé oni si
mohou timto zpGsobem v pfijemném prostredi
VR studia Baumit vizualizovat své predstavy
ohledné fasady domu, a to z pohledu barev-
nych odstind i pouZiti rlznych druhd kreativnich
omitek. Stejné jako u prvni VR aplikace i v tomto
piipadé uchvati uzivatele mnoZstvi zpracovanych
detaild a verzi finalni podoby virtudiniho domu.
Pomoci 3D bryli a ru¢nich ovladacl Ize opét vy-
tvaret nekone¢né mnoZzstvi variant zpracovani
fasady rodinného domu a jedinym limitem v této
kreativni tvorbé je vlastni inspirace uZivatele. Na-
vrzenou podobu domu lze vidét ze viech jeho
stran a aplikace umozriuje i simulaci dennf doby
nebo aktualniho pocasi. Zarover si uzivatel mize
svij findlni ndvrh zalohovat a nasledné odeslat
pfimo z aplikace na svoji e-mailovou adresu.

Vice informaci na https://baumit.cz/servis-a-do-
kumenty/baumit-quido-virtualni-realita.




